
   MIDDLE EARTH CCG  Carte des sites des Abîmes Hér os

                

: Nombre minimum à obtenir sur le lancer de 2D6, pou r réaliser le mouvement

       
        Dunharrow :                 ROHAN 

      Les Abîmes Biscornus :
      (The Pûkel-deeps) 
      MAJ   Min   ANN
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Lame des Galgals (spécial)
      Dans le Cône Fumant (Sage)   

        Dol Guldur :    FORET NOIRE MERIDIONALE
                                (SOUTHERN MIRKWOOD)
             

       Les Abîmes de Soufre :
       (The Sulfur-deeps) 
       SUP   MAJ   Min
       Aiglos
       Heaume-Dragon
       Pierre de Lumière des Nains
       Lanterne Noldo
       Aux Fondements les plus Reculés
       Veine d'Arda (spécial)
       Connaissance de l'Ennemi 
       Sauver les Prisonniers (spécial)
       Le Seigneur des Vents me Trouva 

            Moria :              PORTE DE RUBICORNE  
                                     (REDHORN GATE) 

      Les Portes des Abîmes :
      (The Under-gates) 
      SUP   MAJ   Min  ANN
      Aiglos
      Heaume-Dragon
      Mithril (spécial) 
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Tower Raided (spécial) 
      Connaissance de l'Ennemi
      Dans le Cône Fumant (Sage)
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       Cavernes Etincelantes :       TROUEE DE L'ISEN
       (Glitterring Caves)                 (GAP OF ISEN)

      Les Abîmes de Cristal :
      (The Gem-deeps) 
      MAJ   Min   ANN
      Gemmes d'Arda 
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Lame des Galgals (spécial)
      Dans le Cône Fumant (Sage)  
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      Les Grottes des Abîmes :
      (The Under-grottos) 
      MAJ   Min  ANN
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Lame des Galgals (spécial)
      Dans le Cône Fumant (Sage)   

       Porte des Gobelins :           HAUT COL
       (Goblin-gate)                        (HIGH PASS) 
        

           Mont Gundabad :             GUNDABAD
           (Mount Gundabad)             

      Les Prairies des Abîmes :
      (The Under-leas) 
      SUP   MAJ   Min  
      Aiglos
      Heaume-Dragon
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial)
      Tower Raided (spécial) 
      Connaissance de l'Ennemi 
       Sauver les Prisonniers (spécial)
       Le Seigneur des Vents me Trouva 

           Mont Gram :
           (Mount Gram)                   ANGMAR                               
                 

      Les Voûtes des Abîmes :
      (The Under-Vaults) 
      MAJ   Min   ANN
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Lame des Galgals (spécial)  
      Dans le Cône Fumant (Sage)

          
            Carn Dûm :                       ANGMAR 

      Les Abîmes de Fer :
      (The Iron-deeps) 
      SUP   MAJ   Min   
      Aiglos
      Heaume-Dragon
      Pierre de Lumière des Nains
      Lanterne Noldo
      Aux Fondements les plus Reculés
      Veine d'Arda (spécial) 
      Connaissance de l'Ennemi 
      Sauver les Prisonniers (spécial)
      Le Seigneur des Vents me Trouva 

         Barad-Dûr :                             GORGOROTH

       La Cour des Abîmes :
       (The Under-courts) 
       SUP   MAJ   Min
       Aiglos
       Heaume-Dragon
       Pierre de Lumière des Nains
       Lanterne Noldo
       Aux Fondements les plus Reculés
       Veine d'Arda (spécial)
       Connaissance de l'Ennemi 
       Sauver les Prisonniers (spécial)
       Le Seigneur des Vents me Trouva 

          Cirith Gorgor :                             UDÛN

          Morannon :    (spécial)                UDÛN

       Les Galeries des Abîmes :
       (The Under-galleries) 
       SUP   MAJ   Min
       Aiglos
       Heaume-Dragon
       Pierre de Lumière des Nains
       Lanterne Noldo
       Aux Fondements les plus Reculés
       Veine d'Arda (spécial) 
       Connaissance de l'Ennemi 
       Sauver les Prisonniers (spécial)
       Le Seigneur des Vents me Trouva 
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