e Unico, es el anillo
del poder forjado por el
Sefior Oscuro, con €| se
domina a todos los ani-
llos del poder y a través
de ellos a los Pueblos
Libres de la Tierra
Media.

U réplica en oro
del Anillo Unico, es el
premio a Omar Sagol,
el Istar ganador en el
Campeonato Mundial
de E! Sefior de [os Ani-
los-SATM, en Oxford,
Inglaterra. En el Cam-
|.'.|l..'l.'lr'|;l[l.'l

Maric Pei-l

- Mare R
Europa se

concedio el Anillo

Narya: Marc Roca, consiguii el Anillo de Bavor al
ganar la final en Espafia. Estos anillos estin realizados
siguiendo las indicaciones relatadas y documentadas

por 1LR.R. Tolkien.

€1 Concilio de Rivendel, corres-
pondiente a la Peninsula Ibérica y a
Latinoamérica, por
JOC Internacional, envié a tres
representantes al Campeonato Mun-
dial. Mario Pei-Lun, ganador en los
DIA de JOC *96 v finalista en el
Campeonato Europa, Omar Sagol y
Javier Presencia Moreno, ganado-
res de las finales en Madrid v Bar-
celona, siendo Omar ¢l campedn
mundial.

patrocinado

]-lf"\ acompanaron Eduvard Garcia de
JOC Internacional, v Josué Cadila
de Black Lotus. Josué ha conseguido
esta invitacion como testigo de excep-
c1on y el viaje gratuito, como premio
otorgado por JOC Internacional por
ser la tienda que mas ha vendido
SATM en Espaiia durante 1996,

l-al\ bellas ilustraciones SATM con-

ar firglista en el

1 [ pataador diel Anilll

Torrmes
 de Bdvior

) Tstaart Erarenpe
Maoritserrad Vili de

NUCYs TEZ

Abadia de Turhouer, en Bélpica

=i ol Tormeo Fatart Enropen
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en Twrmhena

zlas en uno de los Nueve Nazgil,
bra se extiende profunda. inexorable e irresistible
entre los escolares de la conocida Peninsula Ibérica

denide 5e reali-

vierten a esta coleccion
en una excelente enci-
clopedia grifica sobre
la Tierra Media, firme-
mente elaborada v con
trolada en su documen-
tacion y nivel artistico
por la directora artistica
de ICE Jessica Ney-
Grimm. ayudada por
Jasson Hawkins,

m tentras los juga
dores v coleccionistas
mas avezados va de
sesperan por la llega-
da de El Ojo sin Pdir-
,.”rl'urr-' {Lidless .IF'.._1-1. !

en convertirse con las

la som-

Beleica fderecha . con

AN Intermaciong

¥ las inmensas tierras del otro lado
itinoamérica del
continente americano.

del océano. en la L;

L ¥ nuevos Jugadores y coleccionistas

son la base mayoritaria de la jovencisi-
ma aficion que va digiriendo los pri-
meros pasos o tumos de juego con las
reglas biasicas y realizando incursiones

con las reglas estindar.

€1 Anillo Unico tiene en SATM un
Juego unico en su capacidad de mara
villar v de disfrutar las aventuras por la
Tierra Media en que se convierten sus
partidas. Tanto con su sistema de juego
en sohtario, como en el mano a mano
entre dos jugadores, como en los equi-
pos ¥y versiones mds amplias a cinco
jugadores.

{y gana seguro quien destruye al
Inico.

Francesc Matas Salla




n las demostraciones y tomeos en las tiendas, en las Jornadas de jugadores y de sus Clubs, van amplian-
do la pasién por SATM, y poseidos por ella miles de intrépidos aprendices de aventureros se lanzan a

recorrer la Tierra Media, para disfrutar lidicamente del mundo fantistico creado por J.R.R. Tolkien.
Los ganadores de los torneos también viajan para enfrentar su baraja con jugadores de otros paises y elevan el
nivel de juezo a cada nuevo torneo. Madrid, Barcelona, Turnhout en Bélgica y Oxford en Inglaterra.
En la escuela, en la Universidad, en la tienda, en el Club o en el local social,
puedes orgamzar tus Torneos v Retos Istari, contando con el entusiasta patro-
cinio de JOC Internacional. Sd6lo tienes que contactar con infalOC (tel: 93,
345 85 65, fax: 93, 346 53 62) y ponerte de acuerdo con tus amigos amantes
de la Tierra Media.
Organizar un torneo es una actividad asequible y los participantes consiguen
mejorar significativamente su nivel de juego y sus barajas. Los formulanos
preparados tanto para el patrocinio como para el desarrollo del torneo y su
sistema de puntuacidn, contribuyen a facilitarte su organizacion.
Al reconocer tu torneo como oficial entra a formar parte del Ranking Istari,
segun el sistema de puntuacién definida en las bases de El Concilio #1.
Al concursar te integras como miembro del Concilio de Rivendel que es la orga-

nizacion establecida para estas actividades.

- -— - = ~ -_—

——

¢ 1.OOO primeros colecclonistas satm

£ Sieres uno de los 1.000 primeros Istari que consiguen finalizar la coleccidn fe entregamos las cartas especiales Nigue-Bri-

[}

g

que. Flécha Negra, Furia de la Corona de Hierro vy La Corona de Higrro. Cada Istar necesita el aval de una tienda y “I
(p‘ enviarlo junto a su peticion a JOC Internacional, ¢/ Sant Hipolit, 20, 08030 Barcelona. En el sobre pon COLECC 10N
SATM _incluyendo en sy interior in sobre con nombre y direceion y el correspondicnte sello, todo a punto para gue rega-
lemos vy enviemos las cartas especiales.

N  Nombre Localidad Tienda N*  Nombre Localidad Tienda ]
b 351 Carles Mariné Cabrisses Bagcelona Merlin 376 Esteve Simemeda Juni Belianes Taleia !
T 352 Enric Frabcts Solé Barcelona Merlin 377 Pablo Ighesiat Gil Lleida Taleia i
| . Antonfo Campo Anton Cerdanyoln Joc Internacional 378 Adeix Mar | Faixes Lleida Taleia
& 354  Alben Adiimira Villalobos Cerdanyola  Joc Intermacional 379 - Alex Francés Calvo Liziida Taleia
#1355 Heéctor Andrés Yocars Barcelona  Ceniral de Jocs 380 EduNadal Dorales Licida Talcia
356 Gonzalo Gomella Labiastida . Barcelona Central de Jocs 381 Javier Alarcin Simdn Barcelona JOC Interacinnal
357  Amonio Pérez Gonzdlez Leganés Libweria Kety 182 David Carasguilla Parers Bm Central de Jocs
358 José Luis Vicente Diaz Leganés Libreria Kety 383 Jordi Rica Casaiiés Sabadell Aleph
35%  Juan José Sder Rodrigucr Valladolid Micrin %1 Sergio Femander Bertolin LaLlagosta  Rol Shop
360 Oscar Muiioz Guijarmo Girona 1OC tnternacional 385 David Ofiva Viver Moller del V. Rol Shop
361  VicenteBayarrd Caydin Valencia Luddmanos 386 Josd Juan Eulogio Martinez  Cartagena Stuka
362  Albent Gonrdlez Ponilla Bagi Ninots 387 Carles Meira Girong Zeppelin
363 Ramiin Vifias Campos Baga Ninots 388 - Ruall Peralta Conegoso Sevills Dibujos Animados
364 Jorge Alvarez Villaverde Vigo Caprichifios 389 Juan José Mateo Mudioz Amorebieta  Joker
363 Urbano Santans Mora Santinga Bretema Naotica 390 Ricerd Moreno Purien Barcelona Centralde Jocs
366  Andrés Basterra Sinchez-Rico Madrid Jugueteria Muiioz 391 Rubén Bemnal Garcia Barcelona __Central de Jocs
367 Juan Carlos Briones Encinas ~ Cuenca Toro Ibérico 392 Alvaro Mufioz Sinchez Madrid Excalibur
368 José Luis Valenciano Zomo  Madrid Quiurti Cemter 393 Gongalo Salazar Simpsin - Madrid Excalibur
369  losé Enrigue Garcia Montero  Zaragoza Lllhj. . 394 Pedro Javier Romero Moling — Malaga Avalon Madel
Y10 David Sdnchezr Marco Milaga HobbyMighin 395 Juad José Mateo Mufloz  Vizcdva Toker
371 Albert de la Varga Oriz Barcelona Zona de Joc 196 Ramdndel OlmoDiaz —  Gijon Almacenes Manso
372 (Onger Mariné Mufioz Barcelona Merlin 397 Julio Laguna Cedmez Zaragoza LudoZ
373 Alex Dominguez Bermis Barcelona Rocambole Cimics .‘r"!:r Gorkit Olandia Rodriguez Bilbao Irato
174 Dicgo Pemindez Gonzdlez  Bilbao Kabuky 399 José Antonic Fder. Fuentes  Barzkolde  Libreria Retuerto
375 Joan Bonet Andrés Bellpuig Tuleia 400 Aitor Feijoo Santes Bartkaldo  Libreria Retuerio




CoRbAQacIon =&
oirece 1a aciua-
lizacidn de tres pumtos de
las mismas
K} Es necesanio mnclusr an mdnimso de 12
craturis &0 cadia mercla de adversida-
des de una baraja. Las criaturas que
tambpdn son spcesos coentan solo comio
miedia criatura en lo que respecta a esie
Ifmite ( redondeando hacia sbajo). Tales
cnigturas incluyen los Naegal, La Beca
de Sawron v Ellg-laraiia. Las barajas
complementanas no deben cumplie tales
restnccienes de craluras
B Fl admero minimo de adversdades ¥
recursos aumenta de 25 b 25 a M) b El1}
10} 5e pueden incluir hasta tres cartas
de un mismo Mago o hasta dos cantas de
un mismo Mago v olra carta de un
Mago diferente en un mazo de juego

GENERALES
¥ Parn
participar en un omeo homologado por

icipacion:  Cualguicra puede
¢l Concilio de Rivendel, excepio

1) empleados de ICE v MO Interna-
cional, sus conyuges v familares mis
cercanos. Los colaboradores que no
e ef tdia | freelances | liw aftis.-
s 51 gue |'|I.I|.'|JL'I"I COHTIPELIT,

b representantes oficiales de Iron Crown Enter-
prises en servicio, como por ejemplo los repre-
sentanies en la red o en linea

¢} Cuabquier tipo de empleado que esté trabajan
do en el tormen. Se |m'||J.1.r sl i -.'||:|.|qu|r|:.| Que

se presente voluntario como demostrador en los

Frram A riw

@ by pogpwwreln. repomessdor e koo FTHA dr W

dir b Toormero o Rondang feiuey con Pradae Alcar

stands de JOC Intermnacional. en las demostracio
nes 1'|,.lrn.'-|ng,|._|4- o oen o roma de formen homolo
¥
trabaje como comercial v cualguiera gue lenga

relacidn con JOC Intermnacional

racka

mbién se incluye a cualgquier personal gue

1) Sdlo partidas emtre dox jugadores; Todos los
enfrentambentos del Concilio deberdn ser entre dos
g adores Low toeneos entre vanos jugadores o en
solitario no serin acontecimientos oficiales para
el Concibio. Se debe obteper el permiso especily

oo del Concilio de Rivendel para realizar un tor

neo de varios jugadores. Para obtener el permiso
el coordimador del torneo debe enviar una pro-

puesia por esCTID nespecio al formaio de tomen

gue propone. Tales propuestas se convertirdn en
propedad de FCE-JOC imternacional. gue pueden

Torneo Istarl

ampllaclon oe Las reclas

@ sta ampliacidon completa las Reglas Oficia-
les de EI Concilio #6 que rigen los Torneos del
Ranking Istari-SATM.

i i Lo v ervtake i ol doni Brtviabesnes ale Lo Chcairiled de Buveelowas

optar paor pllhh[.\rhh fonn los crdditos del disena
dor original )

A Use de s 51 = estdn utilizando las
reglas estindar, se puede utilizar un mapa que
represcnte las regiones del juego de cartas
coleccionables de la Twerra Media para indicar
el movimiento a través de regiones (en lugar de
utilizar las cartas de regiones propiamente
dichas). Ciertas regiones, que parecen csiar
advacentes en el mapa, en realidsd no aparecen

como advacentes en las correspondientes car-

tas de re

an {por cjemplo, Rohan v Dagorlad,

o Cardolan ¥ Lindon ). Ddchas regiones no se
consderan .IL|:||.||. enles, M sKnera en el caso de
que se utilice el mapa mencionado anterior-
mente para representar ¢l movimiento a ravés
de regiones. S¢ han disefiado los Mapas SATM
fierra Media para reduocir al maximo cuoal-
guier discrepancia
13) Una cara que puede ser jugada como on
recursoe o como ung adversidad puede ser consi-
derada en la mezcla de cortas como cualguiera de
los dos tpos de canas a la hora de contabilizar un
numero igual de adversidades v recursos

CLARIFICACHINES Y REGLAS

26) Puesta en juege legal de las cartas; Un juga-
dor no puede jugar una carta simplemente para
dewcanare de ella, Expecificamente, una carta sdlo
puede ser jugada si se cumplen al menos uno de
los siguientes criterios

a) La carta debe tener un efecto inmediato sobre
el juego

bh La carta e un suceso doradero. Los sucesos
duradenos scmple andrn REF |I.l§'.d|.|ﬁl‘- duncue al
final niy tengan ningtin efecto sobwe el juego

¢ La cara tiene un efecto potencia sobre el juepo

que '|'ln-:11'|.| sef activado mus adelante
{por ejemplo, ¢l segondo wso de La
Deseolacidn del Dragdén). La mayoria
de los sSucesos permanentes entran
dentro de esta categoria. S0lo los gue
|1t|nI|.'n REF _*'nginhl- sobre o Cof uha
determinada entidad tienen _|'|;_._'|-.r|_1 et
triccidn, Por cjemplo, no poedes jugar
una cara de cormupcion si mo hay nin-
gin personaje que pudiera ser afecta-
do por ella

En todos los casos, si una carta “no
puede ser duplicada™, no se puede
]"II-H\"! on _|III.',‘1:II una “'l:llrly!ﬂ (s I."plul |,|:'
i3 carta, a menos que la primera
copia de Ia canta sea eliminada ante-
normente en la misma cadena de efec-
tos cuando se juega la segunda copa
Esta es una clanficackin de la Anota-

sifiad 33 de E! Mago

cidm 1] de la i
Aviica del Txtar

RESULTAIDMS DE TORNEDS
(b} Derrotar al oponente por un m
del doble o mis puntos de victona: 6
punios. En caso de eliminar al Mago
del oponente. también ¢ oblendrin 6
punlu;u- s1 en &l momento de La elimmna
ciln J¢| MJ#.I el OPCERIE NENE uhs

Punios de Victoria inferiores a mulopli-
car los Puntos de Victona del vencedor por un fac-
tor de 1,5
(¢l Derrodar al oponenie por un margen de punios
de victona entre 1.5 v 2 veces supenion a su opo
nente: 5 puntos, En caso de eliminar al Mago del
ofnneEnie tambidén s obiendran £ punlm ai, en el
momento de la eliminacion del Mago, el oponen-
te tiene unos Puntos de Victoria inferiores a mul-
teplicar los Puntos de Victona del vencedor por 2,
pero supenores a multiplicarlo por un factor de
1.5
iy Deerrodar al OpOnEnie por uh margen de Puntios
de Victonia entre | v 1.5 veces SLPETION & WU O
nenie: 4 puntos. En caso de climinar al Mago del
oponenie, también se obiendrin 4 pantos si1. en el
momento de la eliminacion del Mago, el oponen-
te el doble o méds que los Puntos de Victoria del
vencedor

{2} Derrotar al oponentie mediante ¢f Méodo del
vinculo mds débil de romper empates en el Con-
cilio Libre: 3,5 puntos:

srassdor SATM Viceny Lajar




- &

( U\r'-q._._r-‘i_ Sl

(M) Conseguir un empate segin las entradas 6 v 7
bajo GENERALES al imicio del documento; 3; o
pasar a la siguiente ronda: & puntos en la primera
ronda. 3 puntes cn una ronda postenor.

iz} Perder mediante el Método del vinculo mis
débil de romper empates en el Concilio Libre: 2.5
punios;

(b} Perder ante un oponente que gana por el resul-
tadir (d): 2 puntos;

(1) Perder anle un oponente que gana por el resul-
twdo (¢ 1 punto;

ij) Perder la partda de alguna otra forma: 0 pun-
Lok

CRITERIOS PARA ROMPER

EMPATES EN PUNTOS DE TORNEQD

VL Derrotas por el métoder del vincwlie maly débil
Se deben contabilizar las ocasiones en que cada
wgmdor gue wodavia esti en competicion hia perdr-
o wna partica por el miéodo del vincubo mis débil
por un empate en el Concilio Libre (es decir, meéto-
do gi. Los jugadores con més derrolas en este
metodo siguen en competicion. Los demas gquedan
lTuera de competicitn

Ilt J'.h'r.rl.lha LY rq:.rr..u.f Sll: :j(‘h\"l'l UIL'II'I]..]hI]lf.ﬂ_T Iﬂ“
RIS &R |.||h;' |.'..|J.;|. jug.uduf cjuc ll::ld.'.n ik esid e
comipeticiin ka perdido una partida por una dermo-
ta marginal (es decir. método h). Los jugadores
con mds victonas en este método siguen en com-
peticyin. Los demds quedan fuera de competiciin
X. Derrota respetable. Se deben contabilizar las
ocasiones en que cada jugador que todavin esié en
competicidn ha perdido mediante el método | Los
yugsdores con meds derrotas en este método siguen
en competiciin. Todos los demds jugasdones gue-
dan fuera de competicin.

LIMITES DE TIEMPO
Cada panida tendrd un limite de bempo, segin ¢l
tipo de partida que se esté jugando. El limite de
tiempo s la cantidad de tiempo permitida pars
jugar cuda partida. El coordinador del tomeo nece-
sila contar con 13 minutos mis o menos pagi rea-
hizar todas las tareas admimstrativas relacionadas
con ¢l desarrollo del wornea. Asimismio, el coordi-
nador también necesitard una cantidad de pempo
para prepener ¢l mcio del orneo (20 minotos mas o
menas
~ partida 3 una sola barapa con las reglas hisicas:
5 minutos

pariida a una sola baraja con las reglas estinclar:

510 mimutos
— partida a dos barnjas: | hora ¥ 20 minutos
- partida a tres barajus: 2 hons
- partida de campafia: 3 horas

particka con baraja cerrada y reglas bdsicas: 50

minutos®
- partida con baraja cerrada v reglas estandar; 50

minulos®
= partida con escenario de recursos/personages: |

haovra™
* Consaltar méds adelante la descripeidn de los
diferentes tipos de partidas

DEFINICION DE LOS TORNEOS ISTARI
DE SATM
Torneo Istari: Un tornes oo homologado m regi-

Murs Pri-Lun oo onuy poriialo fnalicas areespoiod v emusds
e Mfcwmtvrrraf bifa de SR Pk sl

do directamente por el Concilio en el que ks resul-
tados de los jugadores no son enviados a JOC
Internacional, aungue JOC Internacional puede
apoyar Sse Idmen Con matenal promocional v pre-
mios diferentes a los empleados en los tomeos ofi-
ciales. Los gansdores no son tenidos en cuenia en
¢l Ranking, ¥ tampoco dentro de la clasificecion
del Tomeo Estatal del Coneilio de Rivendel
Torneo Istari Homalogado por ¢ Concilio: Un
torneo de SATM que requiere una aprobacitn por
anticipado (2l menos un mes antes de la fecha del
torneo) pars ser homologado v recibir el paquete
oficial del Concilio para desarmollar el iomeo, entre-
gar los premios ¥ devolver los resaltados a | An-
nex de Golferichs (93 123 77 90), irgmmsmo gestor
del Ranking Istan. Los ganadores pueden ser tem-
dos en cuenta a la hora de paricipar en ¢l Tomeo
Estatal del Concilio de Rivendel de exe afin
Torneo Istari Clasificatorio del Coneilio: Un tor-
neo especial de gran importancia gue JOC Inter-
nacional decide con anteriondad tratar como un
torneo homologado v, adensis. garantiza la part-
cipacitn del ganador en ¢l Torneo Estatal del Con-
cilio de Rivende] de ese afio

2) istribucion de los premios:

El apoyo en premios proporcionado para los tor-
neos homologados debe ser distnbuido sepin se
indica en las nonficacones ohicrales (ver la plgina
amterbor para mis detalles). Estos premibos son
para ser otorgados en los Torneos Istari: no
pueden ser vendidos ni regalados bajo ningin
concepio,

3 Premios sobranies:

Cuabguier upo de premio (Cemificado de Anillo de
Mago, Monedas de Oro ¥ Plata del Concilio y Pins
de Sabio) gque no sean entregndos, deberdin ser
deveeltos a JOC Internacional automdbicamente

FARTIDAS DE ESCENARIOS

DE RECURSOSTERSONAJES

L3 siguiente descnpcidn ha sido adaptada s partir
del formato de sastema suin. Para mis sugerencias
sobre como desamollar un omeo de recursosper-
SUHBL|CS oM Ly l'-::lrnml-n |.|:' I.:'hl'ﬁlll..lil:q'lil. :.'-.:-u\ulur
las piginas 59-60) de E] Mago, avada del foaar

5S¢ recomienda que los escenanos de recursos)/per-
somapes sean considerados por un coordinador de

[T g TSl e 1l::|||_z;.1 ulgqin i todn |‘|:|r..1 ...'ul:llulti-:.::.l i
hos jugadores por anticipado cudles serdn los esce-
narios gue habrd dispombles durante el omeo. Se
sugiers gque el coordinudor envie (por anticipado)
tres de los escenanos de recursos/personapes que

s¢ van a wiilizar en ¢l tomen. Cada jugador deberd

llegar al tomeos con un mazo preparado para ser

jugado con su escenano clegido.

* Actuales escengrios oficiales: Actualmente. los
tres escenanos oficiales del Concilo para kos tor
TS SO

i La Busgueda de un Hobbii ||'Iii}‘III.J Th de ET
Wago, Avuda del Isar)
2y Barriles de Contrabandoe (pigina 70 de El
Mage, Avuda del Istary
31 El Rev Bajo la Moniais (pagina 71 de £1 Mago,
Avuda el Tsrar)
Tamhién sc puede encontrar una copia completa
de extos cscenanos en la pdgina de WEB de ICE
en hitp:{fwew inoncrown.com
Lios tomeos hasados en escenanos de recursos/per-
sonajes pucden ser desarrrollados sigmendo el
mismo formato de sistema suizo utilizada en el
resbo e torneos del Concilio (gue atihzan los mpos
de partidas descritas en ¢l libro de reglas). Cada
jugador imenta cumplir las condiciones de victo-
na de su escenano ebegido en lugar de jugar para
convocar cuanbo anies el Concilio Libre. LUna vez
s¢ havan revelado los personajes imcales, cada
jl,LE.jle’ debe anunciar al openeTie cudl s el esce
1'l;.|.l"H| qul: h;l |.'|q'g||.||| El upt.:-ﬂmllr dfht.‘lu A7 Infoe-
mado a contineacion de cudles som las condicio-
nes de victora que debe cumplir un jogador par
ganar el escenano.
5S¢ pueden utilirar otros escenanos die recursos/per-
sonajes 31 ko aprocha el Concilio de Rivendel. Para
ubtener permiso, el coondinador de tomeo debe
CTIVIAR U PROgHEeE esOTEE par Jom escenanios gue
desea utilizar, Los escenanos onginales enviados
de esta forma s¢ convieren en propedad de 1CE-
JOL Internacional, que pueden optar por pubdicar-
loes inscluyendo los créditos del dusefiador onginal)
* Limutes de tiempo, Para una parida que sigue on
escenario de recursos/personajes, el limite de
tiempa dieberd ser de una hora. 5i, transcurmido
ese iempo, pingun jugador ha consegmdo las
condiciones d¢ victoria para su escenanio, ¢l
jugador que en es0s momentos esié jugando su
tarno deberd acabarlo. 5i el oponente mo fue
quien emperd & jugar la parnda, tene la oponu-
nidad de jugar su dltimo tumo (es decir, ambos
jugadores deberan jugar ¢l mismio ndmeno de fur-
nos). Asumendo que en el mierin nngdn juga-
dor ha conseguido las condiciones de victona
indhcadas en su escenario, ef ganador o= el juga-
dor gue alcanza el “grodo™ mis elevado, segiin
se indica en el escenario concreto.

Empates: Si ambos jugadores han alcanzado ¢l

misimo “grsdo” segun s indica en bos escenanos

especificos, los jugadores empatan. Cada ono de
ellis recibird 3 puntes de tomen,

Puntos de tomeo: Un jupsdor recibe un ndmero

de puntos de lomeo en sus partidas con escena-

fios de recursos/personajes pof o8 siguenles
resulindos

Conseguir las condiciones de victoria indicadas en

el escenano elegido: & puntos.

Consegurr el grado mis elevado al final de la par-

ticla: 4 puntos. Empatar: 3 puntos. Perder con ¢l

grado inferior al final de la partida: 2 puntos.

Perder si el oponente consigue sus condiciones de
wictori: 0 puntos




nooeooaoes

* Darde Mort{fero, canta cspe-
f cial versidn en castellano,
Dard Fatidic, en catalin,
Gezi Hilizailea, en vasco y
Dardo Mortifera, en gallego.

* Llamas [Iracundas, cana
especial en versidn en casle-
llano, Flames Airades, en
cataldn, (rar Amorrei suak,
en vascoy Chamas Iracun-
das, en gallego,

Jinetes de Lobos, canta espe-
cial con 1lustracion de Das
Pastoras, en castellano,
(renets de Llops, en cataldn,
se Zaldunak, en vasco y
Xinetes de Lobos, cn gallego.

= Nigue-Brigues, cana especial
en castellano, Cric-Rics, en
catalin. Nike Brike-ak, en
vasco y Nigue-Briques, en
gallego.

* Flecha Negra, carta especial
en castellano, Fletxa Negra,
en catalin, Gezi Beliza, en
vasco v Frecha Negra, en
gallego,

* Furia de la Corona de Hie-
rro, carta especial en caste-
llano, Fiiria de la Corona de
Ferro, en catalin, Burniko
Horoaren Amaorrua, en
vasco ¥ Furia da Corea de
Ferro, en gallego.

La Corena de Hierro, caria
especial en castellano, La
Corana de Ferro, én catalin,
Burnizke Koroa. cn vasco y
A Coroa de Ferro, en galle-
go.

* Gordo Bolger, carta especial
en castellano, Fafi Bulté, en
catalin, Bolger Potoloa, en
vasco y Gorde Belger cn
gullcgl::.

-

Smauc
aseslina

por Michael Reynolds

Servidores de la Oscuridad [rCrERCE TR _;I"rn-rrr £

s presentacion.

La Baraja Asesina de Smaug
nace con un objetive bastante
infame: matar a un Mago con un
unico golpe calculado.

in embargo, para po-
der ganar una cierta
cantidad de partidas, el

mazo necesita una planificaciGn —varias
planificaciones— contra las numerosas vy
sencillas defensas que puede tener a su

disposicidn el oponente. Exisien tres
problemas principales: la Resistencia del
Mago, la posibilidad de que el atagque
sea cancelado y la obligacion de hacer
que el ataque pueda ser jugado en dife-
rentes condiciones,

Dos Come el Retumbar de los Arieres
solucionan el problema de la Resisten-
cia del Mago, dando un margen de posi-
bilidades de que pueda fallar el che-
queo, Sin embargo, es necesario
preparar un atague de Poder extrema-
damente elevado, lo que se puede con-
seguir con Smaug y tres Pasidn de la
Cilera (Poder 29 en total). El Poder de
la Edad v Muchas Penas Sufrirds
podrin anular cualquier intento por can-
celar este ataque. Para facilitar la pues-
ta en juego de Smang, el mazo incluye
Fiebre de la Inguierud v tres Tierras
Marchitas.

Tras esta planificacion nos queda tdni-
camente el desafio definitivo de tener

que jugar exaclamente una combinacion
de 12 cartas, sin tener en cuenta ¢l limi-
te de adversidades y el tamaiio de la
mano; jparece imposible! Por ese moti-
vo, el mazo estd preparado para mani-
pular con bastante frecuencia la baraja.
El juego estard separado en dos etapas.
En la primera etapa se deberd conseguir
que las 15 cartas necesarias quedan en
el fondo del mazo de juego. La segun-
da etapa serd el dltimo wmo, en el gue
jugards todas esas cartas y ganaris la
partida.
Es necesario que en el dltimo turno,
estén en juego las siguientes cartas;
Luna
Puertas de la Noche
Daelomin en Casa
Agburanar en Casa
También necesitaris las siguientes car-
tas en tu mano:
Fiebre de la Inguietud
I Tierras Marchiras
F Perdides en las Tierras Salvajes
Revelado a todos los Vigilantes
2 Crepiisculo
Estas cartas compensan la posibilidad
de que el Mago se mueva a través de
una dnica tierra salvaje en solitario. 51
el limite de adversidades normal es
superior a dos, o si hay mas tierras sal-
vijes en su ifineranio, necesilaris menos
Perdidos en las Tierras Salvajes y Tie-
rras Marchitas respectivamente, Ten-
drds que jugar todas las cartas que pue-
das de las gue tienes en la mano; eso
incluye jugar ¢l Crepiisculo sobre tus
propias Puertas de la Noche después de
haber jugado las Tierras Marchitas. La
intencion es robar una mano nueva de
cartas con Revelade a todos los Vigi-
lantes.
Con un poco de suerte v algo de plani-
ficacidn, la mano final seré:
Smaug
3 Pasidn de la Cdlera
2 Como el Retumbar de los Arietes
Muchas Penas Sufrirds
2 El Poder de la Edad
Es imponante decidir como preparards
exactamente el mazo para este dltimo
turne;: deberds tener en cuenta la fun-
cin de muchos de los recursos. Tam-



Liz Danforth

ilustradora de los Nazgual para

SATM vy reconocida artista de USA,
firmar:a tus cartas en los DIA de JOCU™97,
los dias 11, 12 v 13 de abril, en Les Cotxeres de Sants,
Carretera de Sants, 79, en Barcel

Asegurate un Nazgil firmado por su autora.

bién ¢s importante estudiar el potencial
de tw oponente vy determinar si puedes
aliviar algunos de los requisitos de ese
altimo turno, Por -;.‘!|i.‘r1ll'|."'|ti. 51 N cance-
la ningiin ataque, podris pasar sin uno ©
sin ninguno de los dos El Poder de la
Edad. A continuacion solo se encuenitra
la lista de adversidades, de los recursos
esenciales y de las cartas esenciales de
la baraja complementaria. de forma que
deberids adaptar el mazo segiin tus pro-
pios gustos en lo gque a recursos se
refiere. Lo mis razonable seria una
estrategia de recursos basada en la
Wontaiia Selitaria. Finalmente, hay que
afiadir una nota triste, y es que esia
estrategia tiene algunas debilidades,
como por ejemplo el Sacrificio de la
Forma conira Smaug y la posibilidad

de que el Mago no se mueva en el dlt-

mio Turmio.

Mago
3 Pallando

Adversidades
| Adiinaphel
| Agburanar en Casa
Emboscada
Una Avanzadilla Inesperada

ad B b

Dragdn de las Cavernas
Daclomin en Casa

Puernas de la Noche 5
Guardia Reforzada®ie I
Fiebre de la Inquictud ™
Indiir Muerne del Alba

Perdidos en las Tierras Salvajes

ad

La Boca de Sauron .
2 Olog-hai
RL”‘-‘L..I-\J.'J“ H ] E\hl‘ﬁ\ Ii:l‘: ..'a I"ll I,Lr:tL"h
Uvatha el Jinete
3 Tierras Marchitas
2 Hombre Gusano

iy
-

Recursos (parcial)

2 Alinear Palantir
Palantir de Ovthanc
Palantir de Osgiliath
Clanvidencia
Esmeralda del Manneno

\ Libro de Mazarbul

2 Luna

3 Crepisculo

Baraja tnnw‘hn'ﬁ (parcial )
Smaug *
3 Pasidn de la ChHlera
2 Como el Retumbar de los Arnetes
_ Muchas Penas Sufriris

B El Poder de la Edad

Eircaraxé de Caza
El Do de Durin
2 Ser Innombrable

Elircaraxe

€n juego

El Sefor de los Amillos-SATM,
484 cartas, en barajas de 60 cartas
y sobres de 15 cartas, en version
ilimitada en borde azul. Barajas a
1.500 Pra vy sobres a 375 Pra

Los Diragones, 180 canas, sobre de
expansidn de 15 cartas a 375 Pra,
edicion limitada en borde negro.
Seriores de la Oscuridad, 180
cartas, sobre de expansion de 15
cartas a 375 Pla, edicidn limitada
en borde negro.

7 cartas especiales en borde
negro. ¥ | carta especial en borde
azul, en versiones en lengua cas-
tellana. catalana, vascay gallega,
de distribucitn gratuita en revis-
tas, Torneos y Retos Istan, y para
los mil primeros coleccionisias.

Nuevas
ampliaciones

« El 0)jo sin Pdrpade, para mayo-

junio, 363 cartas, en barajas de 60
cartas y sobres de 15 cartas, en
versidn hmitada ¢n borde negro,
Barajas a 1.500 Pra y sobres a
375 Pra. Para jugar de 1 a 9 juga-
dores, compitiendo para conver-
tirse en el Nazgill que consiga
gue El Seiior de los Anillos
obienga el miximo poder.

SATM iniciacidn, dos barajas de
60 cartas, correspondientes al
juego blsico en borde azul.

La terrorifica Sombra, 120 car-
Las, sobre de expansion para El
Ojo sin Pdrpade de 15 cartas a
375 Pta. edicién limitada en
borde negro.

SATM en lengua élfica, las 454
cartas del juepo hdsico en élfico
sindarin, edicidn limitada de lujo
en borde plaiecado.

Lo Mano Blanca, 180 cartas,
sobre de expansitn de 15 canas a
375 Pia, edicidbn limitada en
borde negro.




I Anillo Naryva, de
plata, confecciona

do siguiendo las des-
cripciones de Tolkien, es
¢l premio que distingue g
al ganador del Torneo .
Istan Europa, realizado
en la Abadia de Turnhout
en Bélgica.
Este torneo estuvio prece-
dido por las finales en
cada pais, como la del
Concilio de Rivendel
para Espana. Portugal v
Launoaménca.
El Primer Torneo Ista-
ri europeo SATM, csta-
ba patrocinado por los
fabricantes del juego de
cartas coleccionables de
la Tierra Media, con
ICE como creador de

ia [sepundo finalivial, Wanpa Hargen de Alemania v Man Rocg de E LT

juego v JOC Interna-

vty dleld

Istarl europa

&l anlllo
narya

cional como fabricante de la version en
castellano. Apoyando el juego actud

también como patrocinador Carta

Laws cincer finalistas del Termeo Fstan Eur g, e derecha o | T rfa, fodan Rerrum de

Suecia { ganador del Aniilo Narva ), Mathias Thirukvist de Swecia, Mario Pei-Lin de Expo

Mundi, que es la principal imprenta
para los juegos de cartas colecciona-
bles, e iniciador del sistema robotizado
de envasado de las cartas en distintas
proporciones segin una secuencia pre-
determinada v en ella distintas cartas
siluadas aleatoriamente.

Luc Mertens. Vicepresidente de Carta
Mundi propuso para el tormeo la Abadia
de Turnhout, la cual resulid un acogedor
y cihdo espacio de juego. Como patro-
cinador mostrd la imprenta v la cadena
de manipulacion v envasado e invitd a
una cena de gala a los participantes,
tanto Jugadores como patrocinadores.
El ambiente general fue muy amigable
y deportivo, siendo la ocasion para una
estrecha relacion con los creativos como
Coleman Charlton, Jean Vanaise (Dice-

e

master), Jhon Cuntis (Rolemaster), Kari-
na Swanberg (playtesting). con los juga-
dores de otros paises v con los fabrican-
tes vy distnbuidores
patrocinadores.
Con estos anillos, ICE,
JOC Internacional »
los oitros patrocinadores,
onentan a los jugadores
- | I.'l”lh:.";l,]” l][\'|l'|l{'|"\ I.lL'
prestigio, con una gran
carga simbdlica v de
calidad. tanto por su
valor documental comao
POr suU Creacion.
Este torneo envia a su
ganador v al finalista al
Torneo Istari Mundial
que se realiza en Ox-
ford en Inglaterra, v
donde se decide guien
serd el portador del
Anillo Unico.

Mare Roca con su baraja v atuendo de enane v

olerman Ol riifon
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Barajla oe marlo pel-Lun shl

Personajes imiciales:
Thorin [
Dhain 11
Balin

(hjetos menores iniciales:
Cram

Hierbas Curativas

(ros personajes v meagos
Gandali
Pallando
Thrain 11 g
Ciimi
Kili
Chn

Recursos (30):
Lk de .'\t.u.lrtd .,
La Cota de Mithnl
Crorst

3 Blogueo

! El Canto del Gallo

} Puoertas del Amanecer

1 Vicja Amistad

2 El Tordo Viejo

3 Guolpe Amicsgado
Elfos de Lindon
Emumos de las Colinas
de Hierro

de Espana

Baya de g

Crollum

Exthados Rgpatrados
U MarevillasBaplicadas

Rey I:Lu_] miana

Pl e bed

L el B R

Daelomin en Casa

Scorba en Casa

Adiinaphel

Ren el Impio

Exterminador

Ascsinn

Dragin de las Cavernas

Hombres Pikel

Mdmak (Odifanie)

El Equilibrio de las Cosas

Auraccion de la Naturalera

Arraccitn del Poder

Arraccion de los Sentidos

Crepusculo
‘ansancio del C

i 18

Frodo
Glamdning

Elromd
Pergamino de Isildur
2 Acanlofumeenlo
El Tordo Viejo
2 Plegana a Elbereth
3 Vilya
Enanos de las Montadfios
Arules
Marsil
2 La Faccidn se Dispersa

Lugares importantes:
l:hn_'-"“l:h de los Timulos

rith Lingol
Ciémagas de fos Muerios
L3 Puerta de los Trasgos
Roca de la Ira

Fortaleza Enana de

lzs Montafas Arules

La Montadfia Solitana
Minas Maorgul

Mona

Mowte Gumndabead

Lus Piedras

Tolfalas

5ala del Manantial

BaAraJa oe ovoanaia

Personajes Iniciales:
Elrond
Bilho
Pippin
loreth

Ojrtos menores inictales:
Capa Elfica
Hicrbas Curativas

(Mros personajes)
2 Pallando
Alatar
Sam Camyi
Frodo

Recursos (30);

2 Un Encuentro Casual ™S
3 Un Breve Descanso
Maravillas Explicadas
Vieja Amastad

Puerias del Amanecer
Ciculiamiento

Fuerza de los Medianos
Grietas del Destino
Precioso Anillo de Oro

I Bonito Amillo de Oro

1 Esamen del Mago

Pod T b [l

Rl

de Alemania

El Anillo Lico
Ve en Agiilas

Ciwanhir §

Casss de Curacin
#m&tzml!aa
g Tierr LG

o

Caballos

Adversidades | 30

2

2

5

Fiebre de la Inguiensd
g -hu

Scatha

Leucaruth

Scorba

La Desolaciin del Dragin
Celeridad de la Rapider
Rumuores de Riguezas
Sangre Tuk

Muchas Penas Sufriris
Asesino

ag%ﬂEJWmuﬁ
B

rxf;ﬁﬁiu Ny

La Boga Jie Shurgn
Hoarmirath de Dir
Ren ¢l Impic
Adiinaphe]

harGcen

i_|:|,|1|.r Musene del Alba
Uwatha el Jinete
i Arraccron del Poder

Baraja Complementana
[ALIH

Fuerza de los Medianos
Caballos

Maravillas Explicadas
Viaje en Apuilas
Hermoso Anillo de Oro
Girbetas del Desnino

deis en el Mar
La Yoluniad del Amillo
Llamas Iracundas
Rio

1 La Trawcidn del Anillo
Cancitn de la Dama

b B

Lugares importantes:
La Puerta de los II:I.\'__'I:-\
Urst-1n- Edhil
Campos Gladwos
\Hdl‘- |j|_' |~1'1 _\!:Ilan
Maonie del Desting

Partida lrlﬂr]!-l'irﬁ entre Johan Berrum de Suecia v Mano

El Anillo Narya del Torneo Istari Ewm
cuatro finalistas, consiguiéndolo Joha
Ganador: Johan Berrum

Segundo lugar: Mario Pei-Lun Shi

Johan Berrum de Suecia y Mario Pei-Lun «
en Istari delegados al Campeonato Istani M
Oxford, Inglaterra.

Cena de gala of e i por Carta Mundi a Los Fitar: pan
dores. D derecha a |,_'|‘|.'r|1'rrf..'. Coleman Chariion de K
cional, Giovanni Ingellis de Stratelsbri, Jef Imans de Ca

v Justin Rogers de Hobby Crames




Pei-Lun de Espaia, presidida por Codeman Chariton,

opeo se decidio en las partidas entre
n Berrum de Suecia.

Tercer lugar: Wanja Hargens
Cuarto lugar: Mattias Thorkuist

je Espaiia, se convierien automilicamente
undial para conseguir el Anillo Unico, en

P,

icipantes en of Torneo Istari Ewropa v a los patrocing
L. creador de SATM, Montserrat Vila de JOC Interna

ta Mundi. Luc Mertens vic |',“l'1"-|-:|‘r nte de Carta Mundi

BaAraAala oe johan Berrurm

Personajes iniciales:
Elrond
Thrain 11
Halharad

Ohjetos menores iniciales:
2 Cram

(Hros personajes v magos:
2 Rodagast
Crandalf
Thorin 11 R
Glorfinde] 11
Aragom 11
H-l:elrlj
Cirdan

Dhain 11

Thranduil

Recursas ( 300):
H ure ::H *
Orientales
Vanags de Khand
Caballeros de Dol Amroth
Montaraces de Tthilien
Giollum
Ramaviva
Crcrist
Hacha de Duerin

de Suecia

La Cota de™Minhril
Deafio del Gusano
3 Viem '\.hué]
2 NuevaA
3 Vilva
3 Apan i
3 1 TN
& Golpe Amesgado
Favor de los Valar
Monturas Fluviales

del Mago

Adversidades ( 30):
3 Dwapdn de laz Cavernas
3} Secuestrador
3 Ascsino
Adiinaphel
Uwatha el Jincte
La Boca de Sauron
Exterminpdor
Viejo Homibre Sauce
Atraccion de la Maturaleza

e s

Ogo Al
La Volunis
Muchas Pe
El Precioso

[ O O BN B

Baraja complementaria ( 20);
Monturas Fluviales

del Mago

Risa del Mago

Sacrificio de la Forma
Furia de la Corona de
.I"I!l-llll

Guardia de Oreos
Atraccion de la Creaciom
La Voluntasd de Sauron
Poertas de Lo Noche
Tormenta de Nicve
traccibn del Poder

del Hogar
Anilla

o e las Cosas
mmidl &l Oriental

El Rey Brujo de Angmar
Ren el Tr|1|1|u|

Lugares importantes:
Muoria

Las Piedras

Ciénagas de los Mueros
Cinith Ungol

Minas Morgul

Lo |u!".|1|.‘= AECTREnos Para
poneET en juepon las Gacopomnes

Pk bk I B

v los aliados

Barala oe

Personajes Iniciales:
Thrain 11
Thorn 11

hjetos Menores Iniciales:

2 Cram r
l."r

Hecursas (M) -~

Dada del Giusnd

Orenist

La Cota de Mil

Hacha de Dunn

Pergamina de I:-:!h‘-...'|l

Gaollum :

Ramaviva

Surefios

Umnentales

Golpe Amicsgado

Ocultamiento

Vicja Amistad

Prenda de Conducta

1 Acamionamienio

.\l!i WIINITHS r"l.l Vid Il:'\

del Mago
Vior del '\.1:|l_'|l

mattlas thorukulst

de Suecia

versidades (30):

La Boca de Sauron
Uvatha el Jinete
Adiinaphe]

Indikr Muene del Alba
Hombres Pukel

Dragdn de las Cavermas
Exterminador

Asesino

Ladrdn

[

Pl

Atraccion de la Naturaleza

1
3 Atrscciin de la Avaricia
3 Arraccidn de los Sentidos
friras

2 Codigja

.l.l.
Baraja (‘ﬂnamrnluriu
(20
La Desolaciin del Dragon
Khamiil el Oriental

El H\;:\. Brujpo de Angmmar
Ren el Impio
Ell a|'.|||||'|r||| de Lax Cosas
2 Atraccion de la Creacitn
2 Puertas del Amanecer
Atraccion del Poder
Ofo Avizor
2 Humos Maléficos

sacrificio de la Forma
6 Fluviales
- Ao

-I-"".a Voluntad del Anillo
MIT..'lrll_w-‘ll_lnml
La Llamada del Hogar
Baya de Oro

Lugares imporianies:
Mora |
Sala del Manantial [
Monte Gundabad
Citnagas de los Muenos
Campamento (iriental
Dasis Sureio
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Impresion ce
mMarlo y rmarc

Qué te ha pareci-
do la Abadia?
Mario Pei-Lun: Muy
bonito el lugar, aungue esperaba mas

paises, Francia, Finlandia, Suiza...

Marc Roca a la derecha con Shos Curriy de

ICE (edfitar de INcemuasieri

Marc Roca: Muy bonito, no me lo
esperaba. Pensaba que seria una cosa
normal para jugar y que para dormir
estaria en un albergue o algo pareci-
do. pero era como un hotel muy boni-
| to. Estaba muy bien ambientado, era
tranguilo y comimos muy bien.

Para un jugador de carias como {0
;Qué representa ver la Fibrica
CARTA MUNDI?

Mario: Que habia tantas cartas que le
daba a uno ganas de cogerlas y me
sorprendi gue habia muchas cartas
que las tiraron, porgue tenian fallos.
De fuera parece pequefio pero al
entrar es muy grande, parece un pais
entero,

Mare: La recibida estuvo bien, conoci-
mos @ los otros companeros alemanes
etc. nos acompaiiaron por todo el reco-
mido. Nos explicaron como se impri-
mian las cartas, como se hacian los
cartones. Lo mds grande es ver tantas
cartas, hasta las que salen mal, que las

| reciclan y no poder coger ninguna.

+Qué te ha parecido el nivel?
Mario: Pensaba que seria més dificil.

la manera de jugar ha sido diferente,
jugaban con barajas muy lentas para
ser el stindard; las barajas estdn muy
trabajadas pero siguen siendo muy
lentas. Al jugar no se arriesgan si no
estin bien protegidos.

Marc: Buen nivel de media tirando
alto (quizd como nosotros en DIA de
JOC) jugaban bien pero con cartas
limitadas. Por ejemplo; el alemin
tenia una manera de jugar para des-
truir ¢l anillo. Me esperaba mas mvel.
Los enanos de Marc ganaron un amis-
toso con el Istar sueco en la pnimera
ronda. en la que consiguid 20 puntos
de victoria v ademis le matd el mago.
Coleman Charlion se asusto de que lo
matara tan rapido.

L Mertens, Vicepresidente de Carta Mundi
de Bélgica v colaborador expecial del juegn de
cartas coleccionables de El Seftor de los Ani-
[los-SATM, con Mario Pei-Lun de Espafia

Ceoaleman Charliem g la derecha, felicitande wf
finalista Marip Pei-Lun, con el ganador del

Anille Narya, fohan Bevrum, en el centro

| pasado 10 de Noviembre se

celebrd en 1" Annexs de Gol-
ferichs | Barcelona) el Tomen
Istari: Concilio de Rivendel, en ¢l
cunl se eligit al Istar Mare Roca como represemtanie
de Espaiia (jumo a Marno Pei-Lun de Madnid, cam-
pedin del Torneo Istari de Marzo en DA DE JOC)
para el Tomeo Istari Evropeo de Turnbout { Bélgica)
Este hecho propicd el encuentri de Istan de wodo el
estado dispueston o demosirar que s harajas estaban
a ta alnurs del evento ¥ de hecho lo consiguieron, ya
que el mivel de les partadas fue Gptimo.

NUEVAS REGLAS DE TORNED

|3 expectacion que se cred dias antes del Torneo era
grande v eso fue debada a las nuevis reglas apareci-
dan en el Conmcilive #6 que obligaban a kos pugadores
o aitlizar como mimmee 1 edverssdmbes-cratura y a
cambiar el sistema de elecoiin de personmges para la
compaia imicial, entre las mis destacadus. Ademds
e uti bizaron, por primers ver on un Tomeo lstan a
nivel de estadi, las reglas estindand de juego con el
1S SULSEY IJI_' {'Irll'\.JId,' |.i|11|l'1|1\. ¥ I.II.' |il.!.'_J.|.|.l.||'|.'\.

ABRIENIM) PLERTAS

A Bas O e b madiima va habis muchos Istan congre
gaddos en la entrda donde s obseguiaba a cada par-
ticipante con ¢l Concilie #6, un dado Ofo de Saunén
v una carta; Fohi Bulid

FRIMERAS FPARTIDAS

La e monda de las seis G iha & constar ¢ Tor-
Ren s Inacio pocos manutos después v ya desde el pni

T MR se puco obeervar gue el mivel de las par-
tickiss. s @ ser muy diferenie 2 kos antenons Tomeos., ¢
Jos e sdlo se utibzshan las reglas bisacas,

Tanto Berarn como Clorfindel I fueron los pero-
najes iniciales goe més se dejaron ver sobre las
mesas dispucstos 4 hacer frente 8 cualquiera de las
10 eriaturas gue como minimo podria lanearlkes el
oponente, acompaiados por ,:|1gun quic DINO CNEn0
ansieeo por recuperar objetos perenecicntes a su
puchlo

Onro tipo de baraja que ambaén sc vio ¥ que empe-
26 o utilizarse en Madnd a principios de verano
pasado foe la que utiliza a Elrond como personaje
inicial. Esta fue ona tcetica devistadors yvo dque cumn-
dis Efron hacia vso de su onillo, Vilva, ern capae Oy
fue capaz en una partida) de derrotar al mismisimo
Khamad] el Orignse, ademids claro estd de poder vol-
ver o incluir § recursos descartados en el maso de
juezo (entre ellos otros. Velva utilirados antenior-
mende ), Gonzalo Salerar-Simpson, de Moo, se
valid de esta tdctica para hacerse con una nada des-
preciable tercer lugar

Groollivri v Ruimsaviva fueron tambsén protgonistas on |3
cast ealidad de las partikas grocias 2 su movilbod ¥
Sureiion v Emanos de o Coling de Hierro bis. faccio-
nies mis jugsdas, aunguee Casi siempre cambiaban de
hando debido a alpin aconiecimacnto

En cuamto a sdversidades la variedad de estralegias
fue lo gue dio colonido al campeons; cormupciin
pura ¥ revienla-travectos (po Tormenta de Nieve)
perdieron focrza en favor de las crnalwrs como dra

gones., dragues, exterminadores, hombres pikel

trolls, Mazgdl v la carta estrella obligada en cual




CroOnlca oel torneo Istarl
oOel conclllo e rloenoel

Anillo de Bdvor, trofeo en plata para el ganador del Torneo del Con-

cilio de Rivendel.

quier barajs esténdar: Asesine. (R Cana gue tam-
bién aparecit en casi todas ks hargas fue Muchas
Penas Sufridas, (Dragones) que dio més de un dis-
gusto entre los jugadores

LA POLEMICA

Lini Towrisen de esta I:ugmllld 1] ]'udl'_l ITEfACUITIE S0
problemas pucs la sombra s alargs meds ¥ mds cada
dia. Este hecho se hizo notar nada mels empezar el
Tiowmen, v gue alpunos. Istan < basaban en las comec-
cmes que aparecen en la Web de Inlemet que poo-
poaciona ICE, lo que provood diferencias de inter-
pretacicin de las canas entre jugadores. Este protiermna
fue sabsamado r.'||1i-:|.|.|1lu.':|hlc por lows drbitros, anun-
ciando a los jugadores que solamenie se lendrian en
cuenili Bis GOrmEos e .'||:'u||;|.';d:|.\ e lis MESPECTIviS.
EI Conilie v en la puia de ET Mage, avida ol Iaar
[Desde agqui recomendamaos encarecidamente a los
jugadores que se lean detenidamenie los normas Los
veces que haga falta para asi poder minimear las
dudas v ermones en prdnimos Tomeos

Una vez finalizadas los seis rondas ¥ pari gue no
hubiese descontento entre los pameros clasificados,
la erganizacién decidid que se jugara una aliima

Baraja de Javier Presencia

Recwrums: Sefor de fo Maderu, B Agma o La Coli-
g, Srgulov i 21 Emtrovda Secreta (21 Fael Amaiad
Viera Amiviad, U'n Amige o Tres §2), Plegarur a
Elbererh, Meravillas Explicadas, Aramnfommsen
v (41, Viepo Camunn (2], Enmnon de Loy MWomiafos
A =irfes. s de Larsdon, Monzarooes def Norrne
Ermn de Fargorm, Jineies de Roban, Laes Gromtdes
Agpuilax, Gollim, Toen Bombadi! Serutln del Aol
v, 1 A Blomco, Hacoha de Durin, Overiar,
{ Craeniarnes, (rwaelieier La Cowgr ofe Mkl
Advervidades: Crepiiscrio (25, Atraccidn del
Frder {21 Atravcicn de foa Sempicos §3), Ml del
Drapoar. Murhas Pemss Sufrirds. Davlmmm en
Canaa, La Bova de Sowron, El Reyv B de Aag
iy, Adfiinapiel, Ren el lmpio, Lhvanthar o Jinete.
Mg Har ¢ Trolis i, Hombees de Padel (31, Dvagiin
de lay Caveriay (3], Media Tmlls del lejmne
Hargd, Asesirr | 1], Evierminonr (2L Corsarios
e {'mwhar, Mmook, Drogen de Areein
Personajes v Magas: Polladdo, Guadalf, (e
Anbora, Balin, Glorfinde! I, Arwen. Amnalrag
Wache, Cirdon, Cobadilla Manierome, Cimiy
Erveva, Bearn

(Hjetos menores friciales: Copa Elfica Cram

Fioaw pairn ! det’ Tovmra (otar o8 o7 Ao v dle Caorlfrrpe i

por Jordi Gonzdlez, *Wolf™

partida entre el Istar afectado y el segundo mejor
clasificado. El gue panase esa partida seria procla-
mado Istar ganador del Torneo de forma imevoca:-
hle

LA GRAN FINAL

Asi foe como, despucs de mads de siete horas de
campeonato s sentaron frente a fremte Marc Roca,
de Barcelona v Jovier Presencia. de Cerdanvola,
para dl\pulur la gran final, He acyu la crimica de
cibmen s¢ resclvid el enfrentamicenbo

Seleccion de personajes iniciales

Javier Presencia: Beorn, Anborm, [ari, Glorfindel

Iy Eowom

Murc Roca: Thorn I, O, Gloin v Kili

Primer twrno de Javier presencia:
Puesta en juego de Wacho en los Puertos Girises
que viap a Rivends!
Herm, Amborn v Doy viajan al Nader de fos A gos-
L.
Crlsrfinded I v Eorver vaajan a los Puenios Grises
donde intenta acantorar a los Elfos de Lindon
infructuosamenic va gue Marc Roca habia colo-
cado en guardia la carta Muchay Fenas Sufrirds
Mare Roca solamente juega o Hoarmurath de
Diir v al Rev Brujo de Angemar como adversada-
s permanenie

Primer turne de Mare Roca
Pucsta en jucgo de Alatar en Edhellond, Javier
Presencia juega a Ren of fmpio com permanei-
e ¥ Marc Roca le descarta con una Plegaria a
Ethereth

~ Crlein v Kili viajan a Las Piedras ¥ consiguen
jugar (varis. derrotando por el camino un Dra-
gewn de fax Cavernas
Theron I ¥ (Nin viagan a Carn Dim. Por el cani-
e derrotan a unos Hombres Pikel v ol Begar sc
encuentran a unos Medio Trodly del lepano Harad
en puardia, Marc Roca teleporta a Alatar quien
supera ¢l stague, pero Cin resulia muerio. Tho-
rin il juega el Palantiv de Annsirmings

Sepundo turno de Javier Presencia
Wacho no e moeve de Rivendel
Born v Anbom viajan a las Quebradas de los
Timulbos pero no juegan nada
Dol se gqueda en el Nido de las Aguilas pero
miere a catisa de un Asesing
Glorfinde! 11 v Eowye viajan a Lax Piedras
donde juegan el Do del Crusano
Marc Roca solamenie juega a Abhorah como
sdversidad-permanente

Segundo turne de Marc Roca
Alitar Thowine I viajan a La Pueria de fos Tras-
gy donde encuentran a Ceelfam,
alenin ¥ Kili s dirigrn a Tolfalas ¥ jiet@an el
Palantir de Amon 5l

~ Javier presencia no juegs minguns adversidad y
Maire Roca al final del tumo, convoca el Concilso
Libre con 20 punios de viclona,

Tercer turno de Javier Presencia
Revarm ¥ Anherrm s dlr:lp:n al Mider dle s Agpailas

por segunda ver pero un Asesine deja herido a
Beorn, Anbown neo seri capar en la fase de lugares
de reclutar b faccitn de Loy Gromdes A paecfian con
solamenic ln tirda de dsdos.

- Wacho l.iil.!..l. :|.| .Hr.ll.:l.urr' l"n:'_.'rr {\:'1,' uramenie a
encontrarse con Tom Bombadil) pero Marc Roca
Jugga a .{r.l':imgnl‘nr'l ¥ gir,l a Warho

- Finalmente Glerfindel I v Eowvn vigjan a Liim-
ring donde Marc Roca pone una cara en gu
dia, que no tiene efecto ya que la compafiia deci-
de no entrar en el lagar

Acaba el umo, los dos Istan saperan todas las tira-
das e cormupciin v Mare Roca es pnxﬂulludu W
cedor con 22 puntos de victoria en el Concilio
Libre.

LAS BARAJAS

Tomen mota de la composicron de los mazos fing
listas aguellos gque lengan en mente participar en
”Ul!lrll\ TIIII'IITI::I'\. AUALUC N COEEAE juE ]Iil.hfil.l:l l’l:
omar, ¢ secreto no estd solo en la estrategia. sino
e saber Jugar las carmas de la mano

CONCLUSIONES

Creemos gue la implantacion de las reglas estan-
dard en los Torneos oficiales ha mejorado, v
mucho, el nivel de juego entre los Istan, los cuales
¥i piensan en estralegias miks elaboradas en cuan

1o a los Que adversidades se refiere. puesto gue
serd dificil cambaar la clisica tictica recope-todos-
Iv:'-\.-|1hpe|11\-|.|ur-l,:m.'u:n'l:rc\ Adln asi, Cmpiczan a
llegar voces de gue con la nueva ampliaciin Ser-
vidores de o Oscuridad, las partidas van a sef inds
larpas v con mucho méds sufrimiento por pane de
ambos jugadores. Habri qoe esperar a los prox

mios Torpeos para ver hasts donde llega la imagi-
nacion de cada Istar y qué nuevas estralegias sulen
a la sombra de los Agenres de Sawnon, JpoTque no
hay que olvidar gue el (jo siempre estd atento”

Baraja de Mare Roca

Recurson: Sigile (), Enanes de lay Colomias o
Hierro, La Cota de Michril, Palpndir de (hspiliac
Hacka de Durin, La Piedm del Arca, Folantir de
Armmgiminay, Croilmn, Enonos de Loy Monaiao Aw-
It Porioninnr de st Sa Ohreerar. Vieos Ao
{34, Sacrificis de g Forma, Dodo del Caesanas, PLe
paria g Flbwreih, Rescode de Prisionenss (2 ), B
guirdn Afrirtunada, Blogueto, Dodpe Arroes g,
{heislramideins 720

Adversidodes; Mombree -Casana, Ben el Impio,
| Chartha of Jinede, Asexine (20, Hoprmerath de dir
Adfnaphel, Duar de Wenn, Tndite, Muerte del Alha
Fan Bawcws e Spwrvie, Abhorahll, Fesita de Malipna
(1 Muchas Penar Sefrirds. Kol ef Criemial
El Rev Brage de Amgamiar, Furia de bo Comnia de
Hierro, La Desolacitn del Dragin (21, Crepiiscu- |
b (20 Smumere. Teompair, Boiramay de Caza, fan
i e Cozim

Persongjes ¥ Mipgas: Aluter (21, Eeravm, Farumr,
Bevelar, Glorfinded 1. Haldabom, Dain I Balia,
Cindan, Filr, Gaenili, Thorm [I, Glow, Kili, Om
(Ajetoy mewmores imiciales: Crom 2]
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Nomhre

Tavier Presencia Moneno Bl
Rafac! Dengra Ofiver 654
Jorge 1 Madina (]
Angel Ma Rodriguer 639
Rubén Bemal Garcia S
Laime Brage Tuscn 579
Gongalg Moreno Haerta 573
Felin Rixhrigucs 513
My Pei-Lun Shim Chi 483
Jowodi Nin 441
Enrigue Manzanares Sane 4632
Jords Gonailer Figoeres 454
Sagfrho Garcia Vidal 452
lavier Momes 440
Marc Rioga Matn 433
Librade Pacha aox
Felipe Enagiicr Domingies 428
Josd Uing Yennra s
Jesiis Nevads Ighesans Sl
Hiécior Ardnks Laars W
Omecar Coromuna i a7
Ao Camps 59
Jaume Pemas 342
Amonto Rodrigoc: 1
Isaac Baboells Gargallo 339
Mol Namema Loper EL ]
Sergeo Maninez Expdsito - 337
Paco Gatigrrer Friss kLl
Framcese Goegas Ko L
Ferran rlkégas Plana i
Alvaro Pery Parde

de Dumniebliin . 3
Jisé M. Expiaoia Condrems - 312
Joan Carles Cimboba

Pallares a2
Ferran Comailes

Legline-Flias 294
Tviim Borrego Garcia =1
Mark Figmerols Rodrigees = 185
Raoger Pemnas 83
Carles Dominguer Anmesto 282
Ralacl Garia Ihifies g |
Abex Rodrigues Collado v
Serghe Pachade la Fuente 266
Machia Harbosa ¥
Adiome Pérer Berral ]
i Rincher Loper 254
Diam Edo Aguado 250
Tamme Sdncher [ dper MR
e Lins Delgado Casado 247
Mewep Luis Garitian G-lkgn 243
hvin Sincher Roig Frs
Roger Dfivares 2
Cemblemn Madal Vicene 1%
Alsjamdro Arsguas Torees - 195
Sergio Castillo | 8%
Crmzalo Salnrsr Simpsaon 184
Jome Ly Beniter 15810
Ennc Tam Ls 178
Jorge Pérez Loper 175
Josd Enrigue Jargue 174
Joeed Mlanwel Iglesian Pérer 168
Chriod Abvanes Todels 1600
Sergio Montes | sl
Hécios Samy Gidmez 1549
Albert Vico 155,
Danaed Cabezas 154
Danael Parmn 183
Mechel Fisy Rueda 153
Joam Mann Jubidn 151
Juam Carlos Sénches Lamas 150
Adberen Gocrmern 150
Marcos Newadd !glml. 1540
Ieanc Gongalve Garcla 145
Alns Ruir Delgadn 145
Tuom Miguer Gamido 43
Roger Rigau Dominguer 143

S

-

.

Omar Sagol: Anillo Unico,
Campedn Istar Mundial 1997,

Marc Hoca:
Anillo de Bivor.
Campeon de Espaiia | 996,

Javier Presencia:
Finalista Barcelona para el
Campeonato Mundial.
Nambre Puntos
SIS Joan Gual Dfata 142
PNy ver Heras 142
TT7  Carlos Martinez 141
T8 Jordi Mantinez Lépex 141
9. Gailkerms Goaziler 140
B0, César Arribas Gémes 140
1. Pabla Castelvechi Rarinh 138
. “dber Estrada (b
81, Joné Pablo Blecun Cosas 132
B4 Foan Play Puigros 131
85, Manolo fiménex 130
B6  Alben Alimira Villalobos 126
B7. Sergic Aguime 125
ER. Javier Comefja Alonse 124
B Albenio Casarsbios Barcia 123
. Tvin Ramirez 12
91,  Samtiago Pecharramdn 121
82 José Luis Viedel Cameron . 120
83, Jordi Matas Vila 124
B4, Ramdn Limdn Ramies e
85 Jonacan Saavedrs laquecndo 118
06 Victor Luis Ceno [
. José Garcia Toro 114
Gi. Mario Enngue Loper m
. Raul Ochés Mendora 110
T, Mansed Ocafia 1o
101, Jaume Liecha L]
102 Amonio Flores ([
103, Xavi Durdin i3
104, Fown Péres Toe
105, Enrigue Prsnes s
10 Raul Caparrds 104
107, Bosep Rowvira Vidal [[ix]
108 David Deafia 1m
104 David Vadl Brillas 1
110, Aden Morong Ponce (L]
NI Jowds Dach | Gavalda (e 1]
NI Jonathan Caera Laging 11 1]
113 AltorGonesler Sinche: w7
114 Juan Meco Fernamde s i

Mario Pei-Lun:
Subcampedn Europa 199
y campedon DLA de JOC 96,

Jorge Lizaro:

e RANKING Istarl

Subcampedn DIA de JOC'96,

Swisinidere Puimtos
118 Jewls Dafobeitia Busullo k]
lih  Josn Alsmis Vilar o
117, Maie Borrega L
118, José Lucio Tejads Apobo @35
N9 Jorge Molinero Maoline @1
100 s Masiel Garcia )
121, Eduarde Nadsl Morales 1]
121 Javier Muocas Sandino uly
123 Jesdis Manuel Bermcjo Garcia
14, Angel Augwet Muvarro =
125, Oriod Playa Puiggros &
126 Josd Moreno Conepero .5
127, it Crespo Rarmos K3
13 Mare Poau Sénches B3
179 Guillermo Barra Calvo Kl
130, Dawid Fuente Lo
111 Rwcand 'Hlaqun Finte B
L Josd Alonso Fermindez 0
13i. Muarcel Muntarer i Raich 1]
134, Damiel Ceomi Eosta B
B4 Raal Peralita Cortegoso L]
13, Xawier Pénes Alcarar ]
137 Tsaac Mariegues, Planes B
138, LiogCapaceie Challardo B0
119 Eduasdo Lf;ﬁ:t Cluyarms b
140 Tond ¥ ébenes Zamora i}
141, Xavier Pérez Fresnedo ™
142 (scar Messeguer Rudg L
143, Alvaro Rein Dalmases ™
144, Edwardo Clements Dugue I7
145, Victor (hees Rams 76
146 Fernando Quevedo Sincher. 76
147 Joedi Ldper Cutierres 75
148 Joam Ferrer Gonzdles 15
149 Duvid Barin Mirguez 75
150, José Francisen Castro Gallego 74
151 Framciwo lovier Manin

e H
152 Adex Agunlar n
153 Jondi Sarmibes Montafies e
154, Jusn Maria Herndod=

Aoy i [
155, Roberio Barmim T2
156, Chrlos Carral i
15T Adleis Gondo Hostam T
VSE. Andrés Barba Pedraca T
159, JoscpMarg Sans Carmana T
160, Antonie Foixo Marinez ™
161 Dl va Viver |
162 Pablo Igitsian Gil
161 Javier Becenms Viam
e Angel Borrega
165, Albert Santiveri

166, " Fermando Ramires Poscual
167, Edward Garcly Samidn
168 “Andres Andrades
e, Christisen Janssen
170 dose Carlos Carrasaon
170 Pedrn Amionio VWomeso
172, OmighiConesa Mige
1T Marc Fue Samtandrea

AepeRsRdts ta

174
75
176
177

1™
180
151
182
183
H&4
185

187

158
14
156,
9L
192,
183,
I
194,
15,
197
198
199
)
0l

L W - .
Sombry Puntos
Vicior Masachs Rendo L
Pedro Bardn Mdnguer 1}
Lues Rico Lipez LU
Miguel Angel Macarcno il
Marcos Garcis A lfomso &l
Eduard Manchado Safonl Bl
Urmar Sagol Solano Lt
Jnrw: R | EEUIRA [£1]
Ricardo Muofog Cal 59
Nicior Reern | Matas 58
Diaved Afbgrmacin | Marin 56
Daviul Herrern 55
Enrique Gonrdler 55
Rordt Garcia de Poig 54
Javier Vielaseo 33
Liscas Mucla I
Draved Justio Blisgie: n
Pere Toledano Lina 2.
Migacl Andijar Scpwra n
Jesibs Rueda 52
Marnane Borrego Plmee k1|
Jordi Mavarr Morcade 51
Félia Fonellosa Fernbndez 51
Miguel Muafior Cabrd S
Miguel Bobadilla Yiménex 50

03,

47

. Raal Caparresl Carrascosa

. Joan Bonet Delgado

. Jomg Herrdn Martines

. “ademti Farrero | Taplas
. Sergio Gonedles Cebalbos

- Adejandrm Cajigal Carrascn

. Francison Gomez

José Amtonao Chstad Coevas 500
Raul Pina Rodriguez ]
losep Maria Villafafa Gerreta 50
Jomep Burdas Awdina
Salvador Senabwe himeoaa
Franil Cepada Mandos
Enngue Guerrers Martiner

E%

Xavier Figocres Portillo

Kavier Casanovas Comibabia
Femando Carcia Cotalin
Vicenie Diar Saee

Samtago Patrignani Cuerds

HBarbowsa
Orscar Extefania
Jorih Bergusdo Cavas
Frances: Moreno Mallofre
S Odima Dliva
Alberio Cormifior Achrian
Damni (Juelar Liper
Andrés Rodripuer Mancos
Jauwme 'Ih'l'wda.
Rafae] Basierra Sinches Rico
David Gongdler Ayats
Pablo (uevedo Ferndnde
Abberin Crespo
Toagurin Mons Ferndndez
Jondi Mifana | Pérer

Maguel Angel Barmo
Andeés Manue| Lozano
Joend Amonio Caberas
Migue! G

Miguel Angel Pantoja Rodrg.
Jesids Parmo Guermers
Feo, Javiar Manin

Josd Casaall Garcia
Kavier Pedreura Ofva
David Ubedia Gramodlers
Pl

Felipe Pineda Riopérex

Dranicl Mhar Secr

Enrique Maninez Sanz
“:ﬂh.-;m
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lLustraoores | macera
satm | promoclonal

OlsponiBle

= Poster con B0 cartas SATM a 1odo
color, de 70 cm x 50'cm

iceng Lujan. Pintor
de grandes murales

de Barcelona se decidié a * Poster.con el Mapa de la Tierra
Media. incluye superpuestas las
lineas de demarcaciones de las

regiones, 35 cm x 20 cm.

probar con las tlustraciones para SATM,

~L|pcr;|n;!w el mivel qué necesitan Jessi-

ca Ney-Gnmm, directora de ante de ICE

v su asistente Jasson Hawkins, Su Gan- « Ppster con seleccidon de carlas
SATM . de 35cm x 20 cm.

L Viceny Lujdn firma carmas con aet lustracione s T P"“'l-‘:' con “El t‘j“ de Sauron ¥
ta documentacion a [1i.||.'||r de las des el prexertacion de Servidores de o Osewrndod Gandall™, de 15 cm x 10 cm
cripciones de Tolkien.

dalf v la vision de los magos gustan a

los aficionados y muestran una comple-

* Pegatina circular “El Ojo de Sau-

oos de cartas colece w S . "
gos de cartas coleccionables, Su apor R

Liz Danforth de los Estados Unidos tacion grifica para SATM es celebrada s e S
2 P - * Camiseta “El Ojo de Sauron™.

= Poster “La voluntad de Savron™, de
2] cm x 29,7 cm.

* Postal “El Ojo de Sauron™.

= Pegatina para vidrio “El Djo de
Sauron v [lamas™

es una reconocida amista por sus ilus por los ahicionados a cada nueva ilus-

traciones en juegos de rol v en los jue- tracion

Liz Danfoih de USA
ilustradora de los nueve Nazgil,
Vicence Lujan, ilustrador desde El Concilio de Rivendel * Pegatina circular “El Ojo de Sau-
v Mike Revnolds, editor de SATM ron” con el nombre SATA.
firmaran tus cartas SATM en los DIA de JOC97, * Liminas ecarias.
los dias 11, 12 v 13 de abril, en Les Coixeres de Sanis, = Cartas especiales en castellano,
Carretera de Sanis, 79, en Barcelona. catakin, vasco y gallego.

* Pegatina para vidoo “Gandalf™,

= Carta especial con ilustracion de
Das Pastoras.

* Poster con seleccion de canas
“Los Dragones™,

Envien informacidn para 5 glih:n;.‘r lﬁ.:;!;Dragnmh
participar en los Torneos, e L X 2, TG

Retos y Ranking Istari ! D[RE’CCIGDE‘S * Poster con seleccidn de cartas de
X “Servidores de la Oscondad™,

- Deseo organizar una fase par- ©° weB i i
E c pa * Poster “Servidores de la Oscuri-

cial en mi locahidad para enviar i
dad” de 21.x 297 ¢
L1t‘|.r."]_':llil:'l‘-. oficiales e 2]-x i cme

= Deseo inscribirme directamente i DAVID VALL
para el Tomeo Istari Dia de | http://www.geocities. com/

10C™97 -

TimesSquare/2975/index2.html

MNombre P Y Rl

B (1] | e RO e PO : E-mail: atlantis @ redestb.es en pﬂEpﬂRﬂCii)T]

Direccidn .. i .

S vl = Poster “El Ojo sin Prpado’”.
-ll-‘T.Alhhd“m FANPTCR P . | - F)M.;_1 introducirse directamente > s
-1 I M| . * Laras especiales a3 7

a la web de ICE: s g

pado™ en castellano, catalin, vasco

Adjunto séllos de 100 Pra para La respaesta

Dirigirse a info)OC v a el Annex de Golfe- | htlp:!fm'immwmm k. gn]lcgn_

nichs, Gran Via, 498, 08015 Barcelona




;5e puede girar un Naz-
giil jugado como suceso
permanente en la fase de
movimiento/adversidades
de una compaiiia contando para el
limite de ésta ¥y gque alecte a otra? Por
ejemplo, girar a Add@naphel para girar
un personaje de otra compaiiia. Joan
de Barcelona.

Durante una fase de movimiento/adver-
sidades, sdlo se pueden jugar adversida-
des gue afecten directamenlte a esa com-
paiiia en concreto, aungue si que se
pueden jugar adversidades globales que
afecten a un tipo de carta en general, etc.
Por lo tanto, sélo s¢ puede girar a Adii-
naphe! para girar a un personaje de la
compafiia cuya fase de movimiento/ad-
versidades se estd resolviendo en este
momento,

Si tenemos una compaiiia que utiliza
el Gran Camine y se desplaza a un
Bastion Libre o Bastion Fronterizo,
sobre el cual el adversario lanza un
Asedio, jpuede la compaiiia cambiar
la carta de lugar por la carta de refu-
gio de la que salio al principio del
turno? ;O bien no lo puede hacer por-
gque estd asediada v no puede mar-
charse del lugar? Sergi de Lleida.
Efectivamente, la carta de Asedio anula
cualguier efecto semejante al de Gran
Camine. Por lo tanto, 51 una compaiiia
se ve asediada durante la fase de lugares
de un turno en el que lanzd Gran Cami-
no, no podrd regresar al Refugio del que
salid al principio del wrno.

Rirhrakaiir el Verde

:Un aliado que va a un lugar fuera de
sus regiones permitidas es descartado
antes de la fase de adversidades, entre
la fase de adversidades v la fase de
lugares, tras la fase de lugares o en la
fuse de organizacion del turno siguien-
te? Jorge de Barbasiro.

Un aliado cuya compaiiia se mueve a un
lugar que no se encuentra dentro de sus
regiones permitidas es descartado en el
momento en gue la compafia comienza
a moverse en la fase de movimiento/ad-
versidades (a no ser que el aliado se
separe en una compadia diferente).

;Qué pasaria si todas tus compafiias
fueran exterminadas por el oponente
y no te quedara ningin personaje
sobre la mesa? Pablo de Sevilla,

creévlitos

En el desgraciado caso que
no te quedara ningidn perso-
naje sobre la mesa, deberias
limitarte a lanzar adversida

des sobre el contrano durante su [umo y
csperar a que durante tu turno robes
algin personaje de tu mazo de juego,

Si una compaiiia se encuentra en un
Refugio v la compafia decide no
moverse, ;el oponente puede jugar
adversidades que afecten a la compa-
fia? Asier de Bilbao.

Por supuesto que si, aungue probable-
mente se limitard a lanzar adversidades
que no sean criaturas (pues no hay nin-
guna criatura que pueda ser situada en
un Refugio), como cartas de corrupeion,
adversidades ambientales, eic.

; Puede un agente atacar cada turno a
un personaje prisionerc en el mismo
lugar actual que el agente? [gnacio de
Madrid.

Lin personaje que se encuenira prisione-
ro es considerado fuera de juego a todos
los efectos, y por lo tanto no puede ser
atacado, ni por un agente ni por ninguna
oftra criatura.

Para correspondencia a: JOC
Internacional - info]JOC, ¢/ Sam
cando en el sobre CHISMO-
RREOS SATM. Incluye un sobre
con tu nombre y direccidn y el co-
rrespondiente sello si deseas una
respuesta personal.

Bilbe ha sido 14 extension del ieléfone de Francese Matas Salla durante ol periplo noricamericano: este editor se instald durante seis semanus en los Esta-
des Unidog de América, primero por New Hampshire ( Pembroke, Concord), Massachussers { Boston, Salem. Livingsione. Providence) v Michigan (Three
Rivers, Kalamazoo), hasta recalar en las bellas montafias de Vinginia, en Charlottesville, ln sede de ICE, en la antesala del despacho de Pete Fenlon, derca

del significago

colaborador Mike Revnolds v de Coleman Charlton. Desie dicha estancia ha dado forma a las colaboraciones de este boletin. Ingenie tanea

ha dado por éstas divertidas circunstancias al assistant Eduard Garcfa, Oscar Estefania oficia en I traduccidn y en la seleccion de Las cartas, Fotos y repor-
1aje de laelin de ojos verde marinos Moniserrat Wilh Mecanografia de la joven gondorizns Xnia Capilla, David el sucesor del Sefior del Ranking. El
hobbit Frantisca desde infodOC. Las elfitas de Edilinia son las abnegadis trabajadoras de la nuquilﬂ rancesc Cruzate desde Hurope selecciona ¢ impn-
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tas. Organiza Ludic 3 - Patrocina
JOC Internacional. - Cotxeres de
Sants - Carretera de Sants, 79 - Tel.
(93) 451 42 11 vy en infoJOC

Firma de cartas por Liz Danforth,
Viceng Lujdn y el editor SATM Mike

29 de Marzo

Sabadell - Aleph-Wolinders

C.C. Can Borgonyad

Pg. de la Masia de Can Borgonva, s/n
Tel. (93) 723 1T 22 (Beatriz)

a olsltar
]5 v 16 de Febrero

Pamplona - Capycua (948) 26 53 70

Norma. Canadian (948) 15 20 88, Tortuga
(94X :-': hTi _-"-Ti

22 de Febrero
Barcelona - Tomeo Istan
L' Annex de Golferichs - Gran Via, 491

Tel. (93) 323 77 90

e
15 de Marzo

Barceloma - Torneo [stan

Clasificatorio para el Torneo que se reali-
zard en DIA de JOC'97.

L’ Annex de Golferichs - Gran Via, 491
Tel. (93) 323 77 90

Barcelona

ler. Combate por los Amllos del Poder

Black Lotus - Passeig de Sant Joan, 7
lel. (93) 23208 60

h y 9 de Marzo

El Masnou - Torneo Istari

Institut Mediterrimia - /. Rosa Sensat, </n.
Tel. (93) 540 41 01 {Gabriel Travé)

11, 12 y 13 de Abril
Barcelona - DIA de JOC
IX Jomadas de Juegos de Rol y Car-

Reynolds.

Cﬂda dia

Barcelona - Retos - L' Annex de Golfe-
richs, De martes a viernes, de 17,00 h a
2100 h. Sdbados de 10,00 ha 14.00 h y
de 1700 ha2l,00h

Viernes de cada semana
Barcelona - Retos - Central de Jocs

Tel. (933 430 41 B3

Madrid - Ouium Center (ex Alfil)

Tel. (91) 431 46 98

Madrid - Metripolis - Luna, 24

Tel. (911521 76 80 (Juan Vicenie)

Sta. Coloma de Gramanel - Rolegame
Tel. (93) 466 11 32

Valencia - Liga SATM - Ludémanos

Tel. (96) 341 52 64

Vilafranca del Penedis - Khazad-Dim
L Etcétera - Panto de encuentro, reumon ¢
imiciacion Istari

Tel. (933 890 17 01 (J. Gonzaler, “Woll™)

infoJOC

:INFORMATE!

:PREGUNTA!

sobre novedade=, obre los sistemas de juego. sobre las jornadas,
sobre eomo confeccionar tu baraja de El Senor de los Anillos-SATM

v sobre sus reglas

Maries. miercoles ¥ juems de 15.30h a 17.30h

Tel (93) 345 85 65

EL SEROR DE LOS ANILLOS Juege de rol y cartas coleccionables-
ROL -Todas lni caleccianca JOU Internacional-
CIVILIZACION ¥ DIPLOMACIA ESTRATEGIA SIMULACION HISTORICA




Concilio oe Rivenoel

Omar Sagol: Anillo Unico

Campeon Istar Munoial
Oxforo, Inglaterra, febrero 1997

Omar Saeel Solano de Madrad, 16 wiox, esdiante de ESOL en el centm con e Amille Dniee, odeado jrre dees fimnadi st

claslgicaclon

1” Omar Sagol: | Campeon Istar Mundial - Anillo Unico -
Concilio de Rivendel (Espaiia).

3* Johan Berrum: Campedn Istar Europeo - Anillo Narya
Concilio de los Puertos Grises (Suecia)

4° Mario Pei-Lun: Campedn Istar DIA de JOC "96 - Subcam-
peon Europeo - Conecilio de Rivendel { Espana).

22 John Barmas: Concilio de Lonen (LUSA).

BaAraAla 0e omar sacol

Personajes iniciales (4): I.a Civa de Mithnl . Ambientales Suceso permanente
Annalena Chrerist ;ﬁ. Puenas del Amanccer ¥ L Loma Mueria ( f )
Cilan F"-.':':_'.l:.'lllu' de laildur e
CGlorfindel iﬂ\':ﬂidld.ﬁ (R1IH Baraja complementaria | 20):
Kah Facciones v aliados Criaturas Crepisculo
Elfios diel Bosgue Adinaphel Elrcaraxe de caza (E )
| Objetos nvenores iniciales (2): Enanos de Las Colings 3 Asesino 1 El camino esti cerrado ([ )
2 Cram{E) de Hiermo 3 Dragom de fa Llavia i F Ents de Fangom
Crollum 3 Extermmuidor 1 Equilibrio entre Poderes (| )
Personajes en la braja (55 Grwvaibir 1 Froio apagado @) L Faccion se dispersa
Bardo &l Arguero Hombreade FiTace 3 Gusano de las m LE) La Llamada del Hogar
| Cambi Sible sabnesod B 3 Hm‘n.lgﬁmll."“_l T La Yoluntad del Anillo
Hauldalam Oremales La Bocs de Samron Maravillas |.\pilL mdlas | ]
Legolas Ramaviva 3 Turmulario Mi precioso ()
Thorin l:.!'n.;lﬂ:ladhmﬁ: Narsil

Suceso Breve

Mohle saboeso (F )

\Iagﬂ;ﬁ i Xje 1 Acamtonarmeerin Ambicntales Puerias del Amanecer
Abatar ¥ Discusiones Oscuras -h_lltﬂll.‘l.l.lﬂ 2 Ser Innombrable ()
2 Gandalf Golpe armesgado 2 Un amigo o tres
2 Huida Suceso Breve
Recursos (31): 2 Maravillas explicadas (E ) 2 Rio
(hjetos i Ocultamiento

Dafo del Gusano (E )

¥ Sagilo




